iComo se hace un videojuego?:
Creadores de “Metaverso
Antartico” explican este
proceso

La creacidén de un videojuego es un proceso complejo y
colaborativo que integra diversas disciplinas. Inspirados por
el desarrollo de “Metaverso Antartico”, videojuego creado por
un equipo de la Universidad de Chile y del Instituto Milenio
BASE, exploramos con sus creadores como se lleva a cabo este
fascinante trabajo, que contempla esencialmente seis etapas:
idea y concepto inicial, desarrollo de contenido, diseiio y
programacién, colaboracion interdisciplinaria, pruebas y
ajustes, y distribucidén y promocién.

ELl desarrollo de un videojuego es un trabajo complejo vy
fascinante que involucra a profesionales de diversas
disciplinas, quienes trabajan en conjunto para materializar
una visiéon. A raiz del lanzamiento del videojuego “Metaverso
Antartico”, financiado por el programa Ciencia Puablica del
Ministerio de Ciencia, Tecnologia, Conocimiento e Innovacién,
y por el Fondo de Creacidén Artistica de la Universidad de
Chile, preguntamos a sus creadores cémo se hace un videojuego.

Este videojuego, en especifico, no solo es un producto de
entretenimiento, sino también una herramienta educativa
innovadora que combina ciencia, arte y tecnologia para ofrecer
una experiencia de aprendizaje interactiva. Para ello, propone
al jugador vivir una aventura en la Antartica del afio 2035. De
esta forma, busca conectar a las nuevas generaciones con la
importancia de la biodiversidad y los desafios asociados al
cambio climatico. Con actividades que van desde la exploracién
de ecosistemas hasta la realizacidn de buceo cientifico, este
juego representa un esfuerzo colaborativo y transdisciplinario
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que involucra las siguientes etapas:
1. La idea y el concepto inicial

Todo comienza con una idea. En el caso de “Metaverso
Antédrtico”, la visidén fue crear un juego educativo que
permitiera a los jugadores explorar la Antartica en un futuro
cercano. El lider del proyecto, Victor Fajnzylber, académico
de la Facultad de Comunicacién e Imagen de la Universidad de
Chile y director del Laboratorio Transdisciplinar de Realidad
Virtual y Videojuegos de la Universidad de Chile (XR-LABS),
sefiala que “la idea era crear un universo narrativo futurista
y abierto, donde el jugador pudiera construir sus propias
hipétesis sobre el mundo que esta descubriendo, reflexionando
sobre la biodiversidad y el respeto por todos los seres vivos
en tiempos de cambio climatico”.

2. Desarrollo del contenido

Una vez que la idea esta clara, el siguiente paso es
desarrollar el contenido. La realizadora audiovisual Karla
Martinez, vocera STEM (sigla en inglés de ciencia, tecnologia,
ingenieria y matematicas) del proyecto, explica que “lo
primero que hicimos fue colaborar con cientificas y
cientificos para tener los contenidos validados. Entrevistamos
a 14 cientificos y cientificas que nos dieron informacidn
detallada sobre las especies incluidas en el juego. Luego,
simplificamos ese lenguaje para hacerlo accesible al publico”.

3. Diseiio y programacién

Con el contenido en mano, el equipo de disefio y programacidn
entra en accidén. El encargado de la parte tecnoldgica del
proyecto, Alonso Utreras, estudiante de la carrera y del
magister de Ingenieria Civil en Computacién de la Universidad
de Chile, indica que para este proceso “utilizamos Unreal
Engine como motor de videojuegos porque es una herramienta
robusta y conocida. Lo primero fue establecer los aspectos
generales del juego, como si seria en primera o tercera



persona. Luego, empezamos a programar la fisica del juego,
como la gravedad y el movimiento bajo el agua, para crear una
experiencia inmersiva”.

4. Colaboracion interdisciplinaria

El desarrollo de un videojuego requiere de una colaboracién
estrecha entre diversas disciplinas. El midsico, Lucas Manuel
Fuentes, encargado de la banda sonora del juego, comenta: “Mi
rol fue crear una base emocional para las acciones del
jugador. Trabajé de cerca con los programadores y disefiadores
para incorporar sonidos interactivos que complementaran 1la
atmésfera del juego”. El ingeniero en Sonido de la Universidad
de Chile agrega que “el desafio mas grande fue capturar la
esencia de la Antdrtica a través de la midsica, combinando
sonidos naturales y futuristas para sumergir al jugador en
este entorno Unico”.

5. Pruebas y ajustes

Una vez que el juego estd en una etapa avanzada, se
realizan pruebas exhaustivas para detectar errores y hacer los
ajustes necesarios. “Tuvimos un proceso enorme de testeo,
donde probamos el juego nosotros mismos y también con gente
externa. Encontramos errores que tuvimos que corregir, como
evitar que el jugador se quede atrapado en un hoyo sin
salida”, relata la realizadora en cine y televisién de la
Universidad de Chile, Karla Martinez.

6. Distribucién y promociodn

Finalmente, 1lega el momento de lanzar el juego Yy
promocionarlo para que llegue al mayor numero de personas
posible. “Estamos en plena distribucién y queremos que este
juego se descargue en la mayor cantidad de colegios y hogares.
Es un proyecto que busca educar sobre la ciencia antartica y
el cambio climdatico de una manera entretenida y accesible”,
sefiala el profesor Victor Fajnzylber, director del XR-LABS.



Para descargar el videojuego educativo y gratuito “Metaverso
Antartico” visita xrlabs.uchile.cl/metaversoantartico. También
puedes escuchar la banda sonora aqui.
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